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CIAK SE INVARTE

SCHEMA JOCULUI
Dupa citirea intrigii unui film... neterminat, echipese intrec in a pune in s@eimtr-un mod céat
mai ciudat, un final mai mult sau maitpucredibil.

MATERIALE
Cele necesare pentru costugndeghiziri.

PREGATIRE

Jugcitorii se Tmpart in echipe de cate 4/6 membri fiechin animator citge apoi intriga unui
film (puteti inventa o povestioarsau putg folosi o poveste autentia unui film necunoscut
dintr-o revist tv).

CUM SE JOAGA

Dupa ce citgte rezumatul filmului, fiecare echifare la dispozie jumitate de of pentru a
prediti 0 scenet care & continue acea poveste, inventand finaluldopnul plac. In&, fiecirei
echipe 1i este atribuit un gen cinematografic ¢de exemplu, western, horror, romantic,
comic, dramatic, pdiist, etc.) care va reprezenta ambientul intreginste. Pentru a identifica
mai bine personajele, ptitéolosi costume, realizate din hartie crepanatake-up, foarfecg
scotch. Dup jumatate de at de pregtire, fiecare echipva prezenta pe rand propria aper
INVINGATOR

Bineinteles, niciunul. Animatorii pot face ca finaldl e unul mai vesel, prin atribuirea catorva
premii speciale (de exemplu, pentru "Cel mai oagimal”, pentru "Cea mai bargluma”,
pentru "Cel mai nerait costum”, etc.).



