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CINE CAUTA GASESTE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se intrec in incercarea de a localiza, Tnttinp foarte scurt, o logi@ pe o hatt pusi la
dispoziia tuturor.

MATERIALE
O harti mare geograficde perete sau un atlas pentru fiecarétarc harti auto sau similar

PREGATIRE
Jugcitorii se geaz in fata unei larti geografice sau fiecare are propria haldn jucitor spune un
nume care se aflpe hari.

CUM SE JOAGA

Céand animatorul @startul, judtorii au la dispozie trei minute pentru aagi numele locului pe
hart. Primul juctor care 1l gseste primate un punct. Datnimeni nu-l gseste, va primi un
punct cel care a numit locul; acesta va indica aptarlati jucatori locul pe hat.

INVINGATOR
Juaitorul care la finalul jocului a acumulat cele mailte puncte.

VARIANTE

Juaitorul care a 8sit locul, va spune tot cgie despre acel loc. Sau diupn minut, cel care a
ales locul poate da indigasuplimentare, spunand de exempiuacel nume indicun ora...

Dupa un alt minut va da o alindicgie. Sau, pentru a facéwtarea mai dificd, poate depista pe
cele care se dflin veciratatea locului ales de el. Dgdngi, vrea 4 demonstreze abilitatea sa
lingvistica, poate da indigale Tn rima.



