
 
 
 
 
 

 

CINE CAUTĂ... GĂSEȘTE! 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jocul se poate juca în cursul unei călătorii: un jucător spune un lucru pe care-l caută cu privirea 
(de exemplu, un obiect, un animal, etc.), iar ceilalţi încearcă să-l găsească în cel mai scurt timp 
posibil. 
 
CUM SE JOACĂ 
La acest joc pot participa cel puțin trei jucători. Primul jucător le comunică celorlalți un detaliu 
pe care-l caută în peisajul care se poate vedea prin fereastra autocarului sau a trenului. Ceilalți 
încearcă să-l găsească primii. Dacă jucătorul spune, de exemplu, că vrea să găsească o vacă, 
primul care o vede este câștigătorul rundei de joc, primește un punct și apoi poate indica 
următorul lucru care trebuie găsit.  
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care la finalul jocului a acumulat cele mai multe puncte. 
 
 
 


