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CINE CAUTA... GASESTE!

SCHEMA JOCULUI
Jocul se poate juca in cursul undatorii: un jucitor spune un lucru pe care-l cagu privirea

(de exemplu, un obiect, un animal, etc.), iar tgilaceard si-l gaseasa in cel mai scurt timp
posibil.

CUM SE JOAGA

La acest joc pot participa celtgoutrei jucitori. Primul juctor le comunié celorlati un detaliu
pe care-| cadtin peisajul care se poate vedea prin fereastozautiui sau a trenului. Ceital
Tnceard sa-l1 gaseasg primii. Dacd jucatorul spune, de exempluj grea 4 giseasé o0 vaa,
primul care o vede estegt@atorul rundei de joc, pringge un puncti apoi poate indica
urmatorul lucru care trebuieagit.

INVING ATOR
Juatorul care la finalul jocului a acumulat cele mailte puncte.



