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CINE DOARME NU PRINDE PESTE

SCHEMA JOCULUI

Cele dod echipe se ailla cele dod capete opuse ale terenului de §oceard si-l traverseze
pentru a ajunge in partea opugericolul este reprezentat de un somnoros, taiatis la
mijlocul terenului, dar care ar putease ridice brusei sa-i urmareasé pe juctori.

MATERIALE
Creti si bandi de semnalizare albgie, pentru a trasa liniile.

PREGATIRE

Copiii sunt imgrtiti Tn dow echipe plasate la capetele terenului, de-a lulirgiibr de fund
trasate de animatori. La centru se& atbmnorosul, care, intins pe sol, se prefacgoarmesi,
uneori, chiar sfaie...

CUM SE JOAGA

La fiecare fluier al animatorului jétorii aleardi pentru a ajunge in partea opusitersectandu-
se in centru: cand ajung la linia de fund, suntagalSomnorosulgi continua somnul, Tn§,
atunci cand se tregie ii poate ataca pe jitori, indiferent din ce echipfac parte, urririndu-i:
daa i atinge, acgia se vor transformg ei in somnorgi. Fiecare somnoros va decide singur
cand 4 se trezeasc La finalul jocului, tai copiii se vor intinde pe jos la mijlocul terenuguvor
striga impreué: "Cine doarme nu prinde gé"



