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CINE GASESTE CULOAREA?

SCHEMA JOCULUI

Animatorul strigi numele unei culori, incepand cu cele mai simgpteecand apoi la cele mai
dificile, cum ar fi orange sau violet. Jiorii caut de fiecare datun obiect careasaiba culoarea
indicat.

PREGATIRE

Animatorul poate decide dasi inceag jocul incepand imediat cu secvamle culori sauas
introdua 1n joc o poveste (de exemplu, "Un regaeite intr-un castedi este foarte fericit,
deoarece Tigara lui nu exist niciun obiect de culoaregie... ". Judtorii se pot Imprti si in
grupuri.

CUM SE JOAGA
Juaitorii, de fiecare datcand in poveste este indizat culoare, o caatprintre obiectele
prezente pe terenul de joc.



