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CINE RAMANE SINGUR...

SCHEMA JOCULUI
Pe mas se affi patruzeci de cartoga numerotatei, pe rand, juatorii pot s ia unul pas la trei
cartonge: cel mai important lucru este su mmanei niciodaé cu un singur cartonge mas!

MATERIALE
40 de cartonge albe de dimensiunile unairg de joc, markere colorate.

PREGATIRE

Pe fiecare cartogaeste scris un nuinde unu la opt, folosind o culoare diféngentru fiecare
serie. Fiecare nuin apare astfel pe cinci cartaa scris intotdeauna cu culori diferite.
Cartonaele bine amestecate sugézate pe masa de joc pe cinci randuri a cate operal
fiecare.

CUM SE JOAGA

Pe rand, fiecare jator (pornind de la cel mai tansi terminand cu cel mai in va#gtva lua de
pe ma$g unul pasa la trei cartonge care & fie de acelgi numar si aceeai culoare. Cine este
obligat 4 ia ultima carteamas pe mas iese din joc, pe care-l va relua impraen juctorii
ramasi.

INVINGATOR
Singurul jué@tor ramas in joc panla sfasit.

VARIANTE

Putei face jocul & fie mai complicat rarind nunirul de caracteristici comune pe care le pot
avea cartongele trase (@aiba numar par, impar, multiplu al aceluanumir...). Alegerea
criteriului de asociere intreii poate fi chiardsat la latitudinea jutorilor, in funcgie de
imagindia lor (de ex. " Am scos patrgasesi sapte, deoarece acestea corespund cuimniiche
litere care compun numele a trei dintre @te pitici: Hapciu, SomnorosgilMorocanosul!™).
De asemenea, fiecare cartpsa poate imsti in jJumatate printr-o linie trasatpe diagonal si
sa scrie pe fiecare juitate dod numere diferite, folosind sadar, zece culori diferite.



