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CINE VORBESTE?

SCHEMA JOCULUI
Juctorii dispwsi n cerc, §i transfeé cuvinte n funge de o serie di reguli prestabilite: cine
greseste... nu mai vorhge!

PREGATIRE

Juctorii se geaz n cerc, impreuncu arbitrul care alege cateva jocuri de cuvireg@"; "tap”,
“cric”, "bum®”, iar nunarul acestora depinde de gradul de dificultate §tabih cand in cand. Se
stabilgte semnificéa jocului de cuvinte: "zip" insearailga se va transmite cuvantul gtorului
care se afl in partea dreapta celui care 1l pronu#; "tap” inseamii ca se va transmite cuvantul
jucatorului care se ailin partea starig "cric" celui care ocupa treia pozie la dreaptai "bum"

a patra pozie la stanga.

CUM SE JOAGA

Arbitrul pronunta unul din cuvintssi jocul Tncepe automat, in futie de semnificga fiecirui joc
de cuvinte pronuat treptat de juttori. Cine "ispunde” ira sa fie apelat sau dadntarzie mai
mult de cinci secunde atunci cand ii vine randsile @liminat.

INVINGATOR
Ultimii 4 jucatori ramagi Tn concurs.



