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CINE A AVUT, A AVUT!

SCHEMA JOCULUI

Fiecare concurent are zecgtcin mari, pe care sunt scrise mai multe litere din alfapett mai
multe schimburi, acesta inceass olina cartile potrivite pentru a construi un cuvant de zece
litere.

MATERIALE
Douazeci de cartorgg avand dimensiunea unair@ de joc pentru fiecare participant; un marker.

PREGATIRE

Pe fiecare cartonase scrie cate o litgdin alfabet, iar nuirul cartonaelor cu vocale este egal
cu nundrul de cartonge cu consoane. Fiecare li#este scrig asadar, pe mai multe cartogea
Se amestexccartile si se pregteste pachetul pentru joc.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor primeste zece arti in mars, fara a le adita colegilor &i. Toate d@rtile puse in joc
sunt impéstiate pe mag ntoarse cu fa in sus pentru a se vedea litera. Obiectivuitardor

este cel de a rgijcu cirtile pe care la au in ménsi formeze un cuvéant din zece litere. Pentru a
face acest lucru, iau pe rand céate o carte de pegnria acelai timp pun jos o carte pe care o0 au
deja in maa. In acelai timp, vor intoarce cu fa in jos una dinztile care se afl pe mas,

astfel incat &nu se mai vatlitera. Pe parcursul jocului exisposibilitatea de a lua de pe mas
chiar una din @rtile acoperite,dra a putea, bineieles, & fie intoard pentru a vedea litera: in
acest caz, juttorii se ajuli de propria memorie. Cand un jibar are pregtit un cuvant de zece
litere, 1l va etala in &, pronunénd fraza de inchidere a jocului: "Cine a avut@t,asine a dat, a
dat!" si céstiga zece puncte. Colegii lui au la disp@ziun minut pentru a compune cel mai lung
cuvant cu drtile pe care le au in méaiin acel momentafa a-l putea schimba ulterior. Fiecare
dintre juctori c&tiga atatea puncte catérg sunt folosite pentru a compune cuvantul, mairpu
cele care le-altamas in maa La acest moment, se amedtdin nou drtile, se pronuti fraza

de redeschidere a jocului: ,Alt joc, alt cadosi!'astfel se reincepe jocul.

INVINGATOR
Juatorul care la finalul jocului are cel mai mare ptajc



