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CIULITI URECHILE!

SCHEMA JOCULUI
Trebuie & ghiciti, folosindu-\i de zgomote, caimutul unor cutii.

MATERIALE
Cateva cutii; materiale zgomotoase cum ar fi qoienant, pietricele, linte; baddadeziv pentru
a inchide capacul.

PREGATIRE
Arbitrul umple fiecare cutie péra jumitate cu unul din materiale, o inchide bine, nalgezea
un nunar progresivsi scrie cominutul cutiei pe o list secrei.

CUM SE JOAGA

Arbitrul aranjeaz cutiile intr-ungir in ordine numerig, apoi le comunit jucatorilor care sunt
materialele folosite, enumerandu-le intr-odliskeatorie. Juttorii vor agita toate cutiile, una
dupa alta, urnarind ordinea numerelor. Cand turul cutiilor estertmat, juctorii au la dispozie
3 minute pentru a scrie lista de subgta@rbitrul colecteazlistelesi incepe & deschid cutiile
una cate una, atribuind punestgedepse. Dacvreun material este scris in ordinegigein list,
nu se va acorda niciun punct. dnse cétiga un punct pentru fiecare material notat la gaza
corecti.

INVINGATOR
Jucitorul care acumule@zele mai multe puncte.

VARIANTE

In versiunea iniala a jocului, arbitrul poate reaminti enumerarea miafiglor Tnainte ca juorii
si Tnceap sa scrie sau cand cineva solicacest lucru. Pentru ca jocul e mai dificil, arbitrul
va enumera doar o singulaé materialele care se afin cutii. Cine nugi aminteste binesi
noteaz gresit materialul, pierde 3 puncte. O versiupenai dificila: materialul trebuiesfie
notat cu aceka substantiv spus de arbitru. Dia&rbitrul spune "pietricele”, cei care scriu
"prundis" oricum au greit si pierdsi ei trei puncte.



