
 
 
 
 
 

 

COLECȚIA DE ORAȘE 
 
SCHEMA JOCULUI 
Animatorul îi provoacă pe jucători să colecționeze, fiind dată o literă la întâmplare, cât mai multe 
orașe care să înceapă cu litera prestabilită.  
 
MATERIALE 
Hârtie și creion pentru fiecare jucător. 
 
PREGĂTIRE 
Toți jucătorii stau așezați în jurul unei mese, având fiecare hârtie și creion. Animatorul alege o 
literă la întâmplare.  
 
CUM SE JOACĂ 
Fiind stabilită litera, fiecare jucător va trebui să scrie toate localitățile care îi vin în minte și care 
încep cu acea literă. Animatorul le lasă puțin timp, dar când va spune "stop", jucătorii vor pune 
creioanele pe masă și nu vor mai avea voie să scrie. Apoi, vor citi pe rând localitățile și le vor 
număra. Dacă numele unui oraș se repetă, acesta va fi anulat. Apoi, jocul va continua la fel, 
folosind însă o altă literă.  
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care a colecționat cele mai multe localități.  
 
 


