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COLECTIA DE ORASE

SCHEMA JOCULUI
Animatorul Ti provoag pe jucitori s colegioneze, fiind dat o litera la intamplare, cat mai multe
orase care inceag cu litera prestabilit

MATERIALE
Hartiesi creion pentru fiecare jator.

PREGATIRE
Toti jucatorii stau @ezai in jurul unei mese, avand fiecare hasiiereion. Animatorul alege o
litera la intamplare.

CUM SE JOAGA

Fiind stabilig litera, fiecare justor va trebui & scrie toate localitile care ii vin Tn mintgi care
ncep cu acea liteér Animatorul le lag puin timp, dar cand va spune "stop", jtarii vor pune
creioanele pe masi nu vor mai avea voieiscrie. Apoi, vor citi pe rand localdiile si le vor
numara. Da@ numele unui orase repet, acesta va fi anulat. Apoi, jocul va continuadh f
folosind Tn4 o al& litera.

INVINGATOR
Jucitorul care a colgmnat cele mai multe locaditi.



