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COMISARUL

SCHEMA JOCULUI
Doua echipe segaz una in fga celeilalte, formand un coridor, Tn care un comselean pune
o mukime de intrebri, intr-o succesiune freneficla care... nu trebuiei saspundé!

PREGATIRE
Cele dod echipe segeaz fata in faa, lasand intre ele un culoar de circa 2-3 metri. Pstacse
plimba incolosi-ncoace comisarul.

CUM SE JOAGA

Comisarul adreseazaunui jucitor dintr-o echip, de exemplu din echipa ,A”, cateva intieb
Acesta nu poateispunde, dar trebuiei $aci acest lucru colegul din @ lui, din echipa ,B". Cu
Intrehirile comisarului se succed Tntr-un ritm tot mairal&e nurdra toate punctele negative.
Punctele sunt reprezentate dspunsurile celui interogat sau de lipsa @uns a adversarului.

INVINGATOR
Echipa care are cele mai multe puncte negative.



