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COMORILE DE PE HARTA

SCHEMA JOCULUI

O explorare prgoasi pentru descoperirea tuturor ,comorilor” din grgentru a proiectai a
desena o hattcare & indice modul de a ajunge de la persoane in lecgohsiderate deitte
copii obiective semnificative ale cartierului/saibrasului!

MATERIALE
Foi de hartie.

PREGATIRE
Juaitorii se Tmpart in echipe formate din 4/6 persoane.

CUM SE JOAGA

Cand se dl startul, fiecare echipplea@ in ciutarea comorilor (dadiceste posibil, se iese din teren
si se viziteaZ strazile oragului, In caz contrar, se lucreazlin memorie). Comorile pot fi
persoane (preotul, medicul, primarul, $&eintele, etc.) sau locuri (bisetjc scoah,
municipalitate, spitale,amine de Btrani) care sunt deosebit de importagtendispensabile
pentru comunitate. Ori de cate ori echiggegte o comoat va desena o0 harcare va cofine
descrierilesi instruaiunile necesare pentru ca aceastdies gisita. Fiecare haft proiectaid este
oferita unui animator: dacanimatorul considérca harta este buino pastreaz si acordi echipei
un punct, dar dacharta este inexagtacesta o respinge. La sféul unui timp predeterminat
toate fartile vor fi expuse, sunt puse impréudescoperirile efectuatei cu ajutorul tuturor se
construigte o hard mare care came toate comorile din oga

INVINGATOR
Echipa care predcele mai multe drti.

VARIANTE - INDICATII
In acest joc introducerea punctajului poaieep un pic fojati: dac credei ca este mai bineas
nu-l lugi in considerare, atunci puitsa-l omiteti linistiti.



