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CONCURS CULINAR!

SCHEMA JOCULUI
Un interesant joc culinar in etape: printr-o selegprobe pseudo-grastronomice echipele vor
Tncerca &-si inswseasd un nunar cat mai mare de feluri de mancare.

MATERIALE
Cartonae si tot ceea ce este necesar pentru realizarea probel

PREGATIRE

Juaitorii se Tmpart in mai multe echipe. Pe terenulodevor fi delimitate cinci zone: in
interiorul fiecireia se va afla cate un arbitru-Btar care va propune cate o pigientru fiecare
echip.

CUM SE JOAGA

Cand se dl startul, fiecare echifjpse duce intr-o zan efectuea proba propussi apoi trece la
urmatoarele zone. Astfel, toate echipele vor trece) ptaie, prin toate zonele. Pentru fiecare
prolka, in fungie de rezultatele gimute sau de calificarea echipei, arbitrul-fitac atribuie un
anumit nundr de feluri de mancare (cartamalustrate astfel). latfelurile de méncare propuse:
1) Gustare (aperitiv): "TRANSFER DE SANDWICH-URTFiecare membru al echipei viae n
gura o farfurie de hartie. Scopul jocului este de girsuitransfers din farfurie in farfurie, &ra a
va ajuta de maini, o serie de obiecte (de exemplognde tenis, mere, fasole, etc...) de la primul
la ultimul jucator. De fiecare datcand un obiect cade, jocul se reia. Echipa tresivieansfere
toate obiectele Tn cel mai scurt timp posibil. 2)uFintai: "GHICESTE RETETA": animatorul
citeste o reeta culinai, iar echipa trebuieagghiceass despre ce fel de mancare este vorba.
Dupa ce au ghicit, animatorul va citi o altaet. Juctorii vor trebui & ghiceasg un nunar cat
mai mare de tete intr-un timp prestabilit. 3) Felul doi: "LANSARA FRIPTURII": un judtor
va trebui & arunce cat mai departe posibil o farfurie de Bamin punctul de unde aceasta a
cazut, al doilea judtor o aruna din nou,si asa mai departe para ultimul membru al echipei.
Scopul este de a atinge, dugtima aruncare, punctul cel mai indggpt faa de punctul inial,

de unde s-a efectuat prima aruncare. 4) DesertC/BIARIA TRADITIONALA ITALIAN A"
Animatorul citgte cateva maricuri tradtionale italiene (orez cgofran, spaghete cu pesto,
urechige cu sos, fonduta (amestec de baatapte, ouai trufe albe), pizza margherita, etc...),
iar jucatorii trebuie & ghiceasg proveniefa acestor tete.?

INVINGATOR
Echipa care, dupce a terminat toate probele, atggat cele mai multe feluri de mancare.

BECOMANDARI
In cazul in care nu#inul de juctori este prea mare, se poate conveni formarearwmir mai
mare de echipg, asadar, § se propua un nunar mai mare de probe.



