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CONCURS DE CANTO

SCHEMA JOCULUI
Doui echipe se intrec intr-un concurs de canto, inmaneul cuvant din cantec este ultimul
pronunat in melodia anterioade ctre una din cele dawechipe.

PREGATIRE

Toti jucatorii stau Tntr-un cerc mare, dar iangti in dow echipe. La centru existloua scaune,
spate in spate. Fiecare echig trimite Tn concurs propriul maestru de canto;stiaese aeaz
pe scaune.

CUM SE JOAGA

Un caniiret incepe & cante o melodigi apoi se oprge. Prima liteX a ultimului cuvant cantat
devine litera cu care cahlt concurent incepe acum propria melodie. Ceicdoiirefi raman in
cursa pari cand unul nu maiageste continuarea sau prea mult timp Strea@ sau repeto
melodie care a fost deja caritatele dod echipe nu au voieisntervina pentru a-i ajuta.
Céastigatorul concursului cdiliga un punct pentru echipa sa. Apoi jocul condifeufel cu afi doi
concurefi.

INVINGATOR
Echipa care acumuleazele mai multe puncte.

VARIANTE
Pentru a complica concursul, pufgropune celor dauechipe 8§ cante cantece care au o &m
alead de animator, de exemplu ca toate melodille@beasa despre dragoste, petrecere, etc.

SUGESTII
Este important ca tojucatorii si cante, nu numai cei care posewci... ascultabile!



