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COPACII IN CARNE Sl OASE

SCHEMA JOCULUI
Dupi ce obser¥ cu atefie un copac, fiecare jator inceard sa se identifice cu acesta,
mimandu-i formai miscarile.

PREGATIRE

Animatorul invit fiecare juétor s1 aleag din padure (parc) copaculas preferat, pe carei$
analizeze cu ateie, astfel incatsi memoreze mcarile si formele. Dug circa zece minute to
jucatorii se reunesc.

CUM SE JOAGA

Fiecare judtor inceard si se identifice cu copacul ales, mimandu-i carastierie si forma.
Daa toti participanii se identifi@ cu planta aleasse poate forma o mareiqure umaa.
Indicaiile furnizate de &tre animator pot ambienta scena, prin alternarea situaii diverse:
iarnd, vai, soare, furtul, si asa mai departe.

VARIANTE - INDICATII
Pentru succesul acestei actititavei nevoie de lingte si calm, astfel incét fiecarei se poat
exprima liber, dra si fie constrans in vreun fel.



