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CORELATII AMBIENTALE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii impartiti pe echipe, inceaia identifice legturile dintre diferitele elemente ale unui
ecosistem, simbolizate prin mici obiecte.

MATERIALE
Sfoat, hartiesi pix.

PREGATIRE

Participanii Tmpartiti Tn echipe mici, primesc de la condtarul jocului o list cu elementele
unui ecosistem: teren agricol, gréabrica, animal, rau, fdure, autostrad centrad electria,
depozite de deuri, etc.

CUM SE JOAGA

Echipa inceaftcsi giseass diverse obiecte care sunt Trasnfa si reprezinte, prin analogie,
fiecare dintre elementele enumerate dteecanimator: pot aduce, de exemplu, o féinz
simbolizand pdurea, o baterie, pentru centrala elegtreccutie goal, pentru depozitul de
deseuri,si asa mai departe. Dupterminarea &utarilor, fiecare echip se regrupedizsi incear@
sia imbine elementele, explicand in scris pe o foai@atie motivul imbidrilor. Sunt valabile
numai asocierile biunivoce (de exemplu, campurribcampurile ofex hrara lucratorilor,
fabricile dau tractoare cu care se lucgggamantul): in schimb, nu sunt valabile rapoartele
unidiregionale (de exemplu, ogal arun@ deseuri la groapa de gunoi). Fiecare compofient
poate fi inserditintr-un ciclu de schimb reciproc intre mai mulkengente, cum ar fi osa
campuri-fabrici. Pentru corglde dintre dod elemente echipa gifga un punct: corelgle dintre
trei elemente valoreazrei punctesi asa mai departe, pentru cele mai multelan

INVINGATOR
Echipa care, in timpul prestabilit, kegte € identifice cele mai multe corelg obtin&nd cel mai
mare punctaj.

SUGESTII

Exista in mod natural tendja de a gsi corelaii pozitive de schimb, de exemplu: campurile
produc hraé pentru orasi orasul le aduce cdiiguri agricultorilor. Fluxurile mai pot fi
negative, de exemplu: campurile iaui @m rauri pentru iriggi, dar in acelg timp le polueaz
cu fertilizatori. Avei posibilitatea & evideniati, cu cartonge de diferite culori, agate de corzi,
corespondetele pozitivesi negative.



