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CORPURI STRAINE

SCHEMA JOCULUI

Jucitorii inceard@ sa gaseass erorile intr-o lisi in care sunt enumerate numele unor persoane
celebre care au ceva in comun (de exempfurmiozicieniisi toti artistii), dar in care sunt
inseratesi nume care nu au nicio l&mira cu acea categorie.

MATERIALE
O lista cu nume pregjite.

PREGATIRE

Juatorii sunt imgrtiti Tn mai multe echipe. Fiecare echiprimeste lista cu personajele
Tmpartite pe categorii, cum ar fi muzicieni, pictori, ¢2neti, etc. Dad este posibil, vor fi alese
nume caresfie similare din punct de vedere vocal. Indigor fi introduse nume ciudate, cum
ar fi: Lulli, Verdi, Rossini, Puccini, Debussy, Ragni, Grimaldi, Vivaldi, Montecatini. Listele
vor fi In mai multe exemplare, astfel incat toathipele de judtori si primeasé aceed lista.

CUM SE JOAGA
La semnalul de start, jatorii din diferitele echipe vor trebuislescopere toate erorile pe care le
gasesc in list.

INVINGATOR
Grupul de judtori care gseste primul toate erorile.



