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CU CAP SAU FARA CAP?

SCHEMA JOCULUI

Un jucator sk la 0 anumit distana fata de ceilafi, astfel incat & nu-i aud, iar acgtia stabilesc
Tmpreurd un cuvant care trebuie ghicit; apoi acesta reMingi colegii sii si va incerca®
ghiceaség cuvantul respectiv, 1idntrekirile sale primesc numaispunsuri cu dublu feles sau
ambigue...

PREGATIRE

Animatorul Ti cere unui concureni se indefrteze de colegii®; ntre timp, acgtia aleg un
cuvant a érei semnificéie raimane secréf prin eliminarea literelor imiale, ca in exemplul
urmator: carnaval-aval, bolnawnava, proverb-verb.

CUM SE JOAGA

La Tntoarcerea sa, jatorul incearg si giseasé cuvantul misterios, punandu-le intéieb
colegilor s, de genul: "La ce sery?", "Unde se poataigi?", "Se poate mancagi"asa mai
departe. Juttorii interogai dau &ispunsuri cu dublu teles. Primul se reféda cuvantul intreg,
iar al doilea la cuvantukfa cap. Dag, de exemplu, se alege cuvantul "bolifase va ispunde
astfel: "Cu capul in spitake fara cap... pe mare". 8punsurile pot fi, de asemenea, pline de
imaginaie si enigmatice, cu conga s pastreze formula "Cu capul. ark cap...". Concurentul
nceard sa ghiceasg, folosind un nuréir cat mai mic de ntredoi, iar apoi jocul se repgicu un
alt jucitor.

INVINGATOR
Concurentul care ghige cuvantul, punand cele maitpe intrelari.



