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CU CINE VORBESTI?

SCHEMA JOCULUI

Un jucitor "vorbeste” cu un personaj real, dar care nu sgiaflsaf (personajul respectiv poate
sa apatina lumii sportului, cinematografiei, istoriei sau pusimplu s fie un prieten, etc...). Va
trebui ¢ asculta si sa ghiciti despre ce personaj este vorba, fiind at@nspusele juitorului.

MATERIALE
Imagingie, cunoaterea caracteristicilor unor persoane celebreitabibrale.

PREGATIRE
Juctorii se geaz intr-un semicerc; primul jutor se geaz in faa celorlafi si incepe 8
vorbeass.

CUM SE JOAGA

Fiecare juétor, pe rand, incepe o dig®icu 0 persoanpe carei-o imagineaz in faa sa,
comportandu-se in timpul disoei casi cum interlocutorul imaginar ar vorbi, aspunde, ar
reagiona... Acesta poate fi un personaj din lumea sjarsau a televiziunii, poate fi un
personaj dintr-o poveste, o persd@nnoscut de tai jucatorii si asa mai departe. Cei care asist
la discuie vor trebui § descopere cine este misteriosul interlocsitsé-i spuri numele. Jocul
se repet de mai multe ori, de fiecare datchimbandu-se jatorul care realizeazdisctia
imagina# cu personajul de identificat.

INVINGATOR
Céastiga cel care ghicge de cele mai multe ori personajele misterioase.

SUGESTII
Este recomandabiks/orbiti cu voce tare, clagi usor de neles.



