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CUCERIREA CERULUI

SCHEMA JOCULUI
Intr-un univers populat de stele (carton pe canet slesenate astrele), fitorii pornesc in
cucerirea spaului si a stelelor, prin aruncarea unor zaruri.

MATERIALE
Un panou mare, un zar, optzeci de cargeneolorate in patru culori diferite (dimeci pentru
fiecare juator sau grup de jutori).

PREGATIRE
Pe panou se desengamcizeci de stele numerotate. Apoi, se distrilmaigonaele juctorilor.

CUM SE JOAGA

Pe rand, fiecare jator arun@ zarul si apoi geaz unul din cartongele sale pe stefa care
corespunde cu nuirul indicat de zar. Ddcstelua respecti¥ apatine deja altcuiva, juitorul va
arunca din nou zarul, parcand va igl numarul corespunior cu nunarul unei stelte libere.
Cand toi au o baz de plecare, zarul este aruncat din nou de figcattor. Numarul obtinut
prin aruncarea zarului poate fi adunat sairgicdin nunirul propriei stelte de plecare, sau se
pot inmuti Intre ele sau se pot . In orice caz, se poate g#ya stelwa la care ¥ opriti,
punand deasupra acesteia propriul cagodacul contind para cand toate astrele au un
castigator, avand in vedere faptula,cpentru a efectua diferitele calcule, sunt dispibai
intotdeauna numai déeeci de secundg ca se poate porni de la oricare din propriile stBlaci
dup efectuarea unei arufit nu se regeste n niciun fel § se catige nimic in timpul avut la
dispoztie, aruncarea nu se va mai repeta.

INVINGATOR
Jugaitorul care la sfartul jocului are cele mai multe ste&i



