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CUCERIREA VIKINGILOR

SCHEMA JOCULUI

Fiecare echiisi apara orasul, reprezentat de o midaz unde se #streaz cheile. Animatori,
n rol de vikingi, iau comanda diverselor echipetpe a ataca osale adverse, unica aim
disponibik este marmita.

MATERIALE
Baloane pline cu &p multe, circa 20 pentru fiecare fitor, un scut pentru fiecare animator (de
exemplu un capac mare de@ab furculta mare de buitar pentru fiecare animator, cartoane.

PREGATIRE

Participanii sunt Tmgrtiti in dow echipe de minim 10 componenFiecare echip Tsi
construigte pe propriul teren de joc propriul gradic o baz a crei poziie s fie necunoscut
animatorilorsi celorlalte echipe. Baza este 0 Zamde sunt puse cheile eudui, desenate pe
carton,si 0 rezerd de baloane cu apAcsestia din urnmi, armai cu scutsi furculita, reprezini
vikingii care caui prin jur ci atace orgele.

CUM SE JOAGA

Vikingii, adica animatorii, caut bazele undeasintre pentru a lua cheile erdui. Sarcina
echipelor esteasapere orgele de vikingi,si pentru asta se vor folosi baloanele cé.dpad un
viking este atins de 10 ori pierde scuufurculita, si devine un judtor al echipei care a rgiti
si-l loveasa de 10 ori. In aceastfazi de joc, echipele nu se ldapintre ele, ci numai contra
vikingilor. Cand un viking regeste, si este ina invulnerabil (are scutudi furculita) @ descopere
un org si sa ia cheile, devine condatrul echipei respective. Acum poate ataca un ik o
Tmpreurd cu echipa Tnarmatcu baloane. Ddcreweste s-0 cucereadcunate sub comanda sa
cele dod echipesi poate plecascaute a treia. Cucerirea unui paae loc humai dupintrarea
n org de atre viking, seful echipei atacatoarg, luarea cheilor oraului. Dac un vikingsef de
echipi este lovit de echipa advérde 10 ori pierdsi el invulnerabilitatea (scu trident). Astfel
nu poate &mai intre Tn org@sau & preia echipe. In acest punct poateeadg doui soluii: si se
alieze cu un vikingamas invulnerabil unind echipa sa la echipa acessaia § se alieze cu un
oras Tn aceed situaie pentru a rezista imprelta agiunile vikingilor invulnerabili.

INVING ATOR
Orasul care eméane ultimul asediat de celelalte echipe.



