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CUIBUL CUCULUI

SCHEMA JOCULUI
Jugitorii (cuci) i fixeaza un obiectivsi arun@ monedele (o3) prin tuburi de carton (copaci), in
interiorul céirora sunt ascunseste bilgele, care indica un punctaj.

MATERIALE
Zece - cincisprezece mici tuburi de carton (de gxaminteriorul unor role de héartie igienica),
tot atatea cartona, pe fiecare dintre care este scris unarue la zero la patrgi cinci monede.

PREGATIRE

Se dispun nte tuburi de carton in ordine aleatorie (cum aofacii intr-o gdure)si in cadrul
fiecaruia se introduce un bitiel de pliat in patru, astfel incat su putei citi valoarea lui, fra a-|
deschide. Este tragat linie pe sol, la o distaéhde patru sau cinci pa

CUM SE JOAGA

Fiecare juétor, la randul &u, stand in spatele liniei, lansé&azle cinci monede incercand ls
introdua intr-un tub. Ori de cate ori rgaste acest lucru, ia biletul respectiv, 1l deschid@ s
citeste: nundrul indica punctele marcate. Jitorii repreziné cucii care inceaécsi isi depura
ouale (monedele) in cuiburile altogiri (tuburile). Biletele reprezi#it in schimb, probabilitatea
pe care 0 au psorii de a igi din ou si sa fie hraniti de padrea care ii gzduiste (zero
reprezini abandonarea cuibului Tnainte de deschiderea delditre pirintele adoptiv).

Cand juatorul a terminat proba sa, biletele sunt indoite mbusi puse in tuburi, avand giiga
fle amestecate cu orice alt bilet luat dintr-un tave nu a fost Triccucerit. Aceasta pentru a
evita ca juétorii urmatori sa stie unde se afl biletele cu punctaj mare (de luat) sadzst (de
evitat).

INVINGATOR

Cucul care a reiit sa le asigure propriilor pgori cea mai bulnsansi de supravigiire (juctorul
care a obnut cel mai mare punctaj ca suma intre celsitg pe multele bilete pe care le-a
castigat).



