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CUM TE NUMESTI?

SCHEMA JOCULUI
Juatorii trebuie 4 inventeze nume de familie careaadate la prenumele tuturor participior
sa formeze unul sau mai multe cuvinte aparent invizib

MATERIALE
Un panou, pixurki hartie pentru fiecare jdtor, un cronometru.

PREGATIRE
Animatorul, gezat in fga participafilor, va scrie pe panou numel@sde botezi apoi numele
tuturor juctorilor.

CUM SE JOAGA

Conduatorul jocului pornete cronometrusi, in intervalul de timp stabilit, fiecare jator va
trebui & inventeze in mod individual un nume de familieecarmeai si fie adiugat la fiecare
prenume din lista de pe panou (astfel inédbemeze un cuvant nou prin alipirea celor dlou
cuvinte: de exemplu: "Mario Neta", "Alin Tare", "fara Boreal"...) si apoi il va scrie pe foaia
sa. Dup expirarea timpului, animatorul va scrie pe panangi fiecare prenume, diversele
nume de familie inventate. Pentru fiecare din a@ggudatorul cgtiga un punct. La sfait va fi
votat numele de familie cel mai kg

INVINGATOR
Juatorul care primgte mai multe voturi pentru numele invengatasadar, care are cele mai
multe puncte.

VARIANTE

in loc de nume, putefolosi nume de familie luate dintr-o carte desfeh sau din lumea
sportului, a divertismentului, etc... De asemegesintele invizibile, okinute prin alipirea
numelor cu prenumele pot fi mimate de cel caredeeat, pentru ceilaljucatori.

SUGESTII

In cazul in care grupul de jitori este format din elemente care sunt deoseHitrtelente, ar fi
mai bine § evitai sa utilizasi numele celor prezen pentru a nu da geere la ridiculizri inutile.
De asemenea, se recomad animatorulsprediteasd dinainte lista cu numele de familie,
pentru a-i ajuta pe jatorii aflati in dificultate.



