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CURCUBEUL

SCHEMA JOCULUI
Fiecare judtor isi procuia un cartong coloratsi, cautand colegii care au culori diferite, incearc
sa reconstituie un curcubeu complet.

MATERIALE
Atatea cartonge cdi jucatori sunt, carios.

PREGATIRE
Animatorul vopsgte cu celesapte culori ale curcubeului cartgete si le ascunde in interiorul
unui teren de joc delimitat.

CUM SE JOAGA

La semnalul de start, jatorii se impéstie prin zona indicat incercand &gaseasé cartonaele
ascunse. Cineageste unul 1l gistreaz si incear@ sa gaseasgé alti sase colegi, care auagt
cartongele cu celelaltesase culori.Se formeazastfel un curcubeu, carei Vi imediat aitat
animatorului. Fiecare jator poate gutasi mai multe cartonge, dar poate gstra numai unul,
lasandu-le pe celelalte acolo unde leaaity Dac tine minte ascuritoarea, poate, la nevoiey s
se intoar# si sa schimbe propriul cartogacu unul din cele ascunse, daaotre timp, acesta nu a
fost dasit si luat de altcineva. Ascusitorile pot fi dezdluite colegilor, pentru a putea apai s
formeze un grup cu agéa. Da& dowa grupuri se intalnesc pentru a confrunta culorilsitg a
Tncerca & formeze un curcubeu, trecereaapacilor se poate face numai de la grupul mai mare |
cel mic: astfel jocul se m@ne incert paa la sfagit. La sfagitul margei se @ cate un punct
fiecarui jucator din grup care a reconstituit primul curcubeldcul se repétde mai multe ori,
ascunzand cartog@e in cele mai diverse locuri.

INVINGATOR
Jucitorul care insumedézcel mai mare nuir de puncte.

VARIANTE - INDICATII
Se pot Tnlocui culorile curcubeului cu numele cejapte pitici, ai regilor Romei, zilelor
saptamanii sau cu alte teme potrivite cu subiectul aictjw.



