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CURSA AMERICANA

SCHEMA JOCULUI
Echipele se intrec intrgtafet: fiecare membru va gitvate pe rand un traseu circular.

PREGATIRE

Se delimitea un cerc mare care reprezitaseul de parcurs: diametrduseste determinat pe
baza capaditii copiilor. Jucatorii sunt imgrtiti Tn mai multe echipe cu nuinegal de judtori, in
functie de narimea grupului. @Gpitanii fiecirei echipe se vorsaza in diferite puncte ale cercului
(de exemplu, dacsunt patru echipe, in cele patru puncte cardinetg¢gii se aliniaz in spatele
capitanului lor.

CUM SE JOAGA

La semnalul de start, pleawti capitanii: fiecare va face un tur complet al cercylula
intoarcere, va atinge ména celui de-al doileatpralin rand, care parcurge cergutla apoi
schimbul celui de-al treile®tafeta contina in acelai mod, pa@ cand tai jucatorii vor
completa parcursul.

INVINGATOR
Echipa care completeagtafeta in cel mai scurt timp.

VARIANTE

Putei stabili ca, daé un concurent aflat in cur$l ajunge din urria pe reprezentantul echipei
care este n fa lui, va elimina intreaga sa echifn acest caz, ¢figa echipa care le va elimina
pe toate celelalte.

SUGESTII
Animatorul are sarcina de a verifica randurile deaurema si fie asezate pe puncte echidistante
ale cercului.



