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CURSA DE MELCI

SCHEMA JOCULUI
Juatorii se ntrec incercand gjungi... ultimii!!!

PREGATIRE
Animatorul, du@ ce a aitat concuretilor traseul, ii aranjedizla linia de start.

CUM SE JOAGA

La semnalul de start! Jatorii incep parcursul ngcandu-se cel mai lent posibil. Animatorul
controlea ca picioarele juitorilor si se mgte totyi. Cine este imobil sau se opte va fi
eliminat.

INVINGATOR
Juaitorul care ajunge ultimul la sosire.

VARIANTE - INDICATII
Se pot pune obstacole sau difidtilpe parcurs pentru a fagemai dificile si comice mgcarile
jucatorilor.



