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CURSA PE PICIOARELE...ALTORA!

SCHEMA JOCULUI
Acest joc este jucat in perechi: jtmrul cel mai slabsi sprijina picioarele pe picioarele
colegului, care urmeazi-| transporte de-a lungul unui traseu prestabilit.

PREGATIRE
Juctorii formeaz mai multe perechi care se alinidn spatele liniei de start.

CUM SE JOAGA

La semnal de ,start”, cel mai mic jtor din fiecare pereche se intoaré@ée colegul 8u si sare

pe picioarele acestuia, care va trebi sransporte astfel pénla linia de sosire. Victoria nu
depinde numai de viteza sau putereatprtilui mai mare, csi de abilitatea celui mai mic de a fi

Tn masui sa-si tina echilibrul pe picioarele coleguluis, rimanand affat si urmarind miscarile
sale. In cazul in care concurentul pune un pice®sg@l, atunci echipa se va retrage in spate cu
trei pai si de acolo va reincepe traseul.

INVINGATOR
Echipa care ajunge prima la linia de sosire.

VARIANTE - INDICATII

In loc de a forma perechi, jEtorii pot fi impartiti in grupuri de céte trei. Primii doi mai puternici
stau unul lang altul, tindndu-se de btai al treilea va sta pe piciorul drept al unuijtar si pe
piciorul stang al celuilalt juitor. Jocul este mult mai provocator, deoarece &ijucitori
trebuie 4-si coordoneze foarte bine geérile.



