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CUTIA MAGICA

SCHEMA JOCULUI
Copii obserd cu atefie obiectele coginute in doé cutii; succesiv un animator le schiinb
mutandu-le dintr-o cutie in alta. Fiecaredior incearg sa gaseasa schimlarile.

MATERIALE
Douai cutii, diverse obiecte.

PREGATIRE
Animatorul pune n daucutii acelai numar de obiecte (o duzineste nurarul ideal)

CUM SE JOAGA
Copii au cateva minute pentru a memora obiectelediii, apoi animatorul,afa si fie vazut de
jucatori, schimlta cateva obiecte intre ele. atari inceard si identifice aceste obiecte.

INVINGATOR
Concurentul care ghige primul obiectele schimbate.

VARIANTE - INDICATII
Memoria vizuad, concentrareai capacitatea de observare sunt &galitecesare acestui joc, dar
care sunt deasemenea stimulate de joc.



