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CUTIA MOBILA

SCHEMA JOCULUI
O intrecere convirgoare, in care jutorii trebuie & Tmpingi un coleg de-al lors@zat intr-o
cutie de carton.

MATERIALE
O cutie mare de carton pentru fiecare ezhip

PREGATIRE

Juatorii se Impart in grupe de trei persoan@ecarei echipe i se#lo cutie. Echipele ses@az

la linia de plecare, cu un jgior in interiorul cutieki alti doi gata § 1l impinga. In fata liniei de
plecare, la cel gin zece metri distah, este desenab linie de sosire. La start, jatorii incep 4
Tmpingi cutia paa la linia de sosire. Deagita linia de sosire, cel din cutie iesg,locul 1i este
luat de unul din cei care a impins. Cutia este mgipcatre linia de plecare: la sosire are loc al
treileasi ultimul schimb. Apoi cutia este impilsglin nou é@tre sosirea final

INVINGATOR
Echipa care ajunge prima la linia de sosire adugtai jucatorii au stat in interiorul cutiei.



