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CUVANTUL SECRET

SCHEMA JOCULUI
Juatorii trebuie 4 ghiceasg& un cuvant ce corespunde unei semnfiicaitita de un
~propunator”, ajutai de intrefarile colegilor.

MATERIALE
Un digionarsi hartiesi creioane pentru to

PREGATIRE
Nu e necesarnicio pregitire, va asezai la o0 mad (sau orice adt pozkionare).

CUM SE JOAGA

Participanii la joc se geaz la mad si trag la sofi pentru fungia de ,proputtor” (la finele
fiecarui tur acest rol va fi transferat jitorului din dreapta povestitorului) se pune o Tone
privitor la cuvantul de descoperit. Povestitorul niapunde referindu-se de fiecare ajatup
cum decide el, la unul din sensurile comune aléotniui Tn cauz. Dac de exemplu s-a ales
cuvantul ,gat”,si s-a citit defintia mai puin obisnuita ,rotatie complef a unuisurub sau a unui
lant Tn jurul unui obiect” se poate avea utoarea succesiune de intigbsi raspunsuri: Este
vorba de un animal sau de un obiect? Este un ldemil ausi animalele; Animalele... umane il
au? Da, desigur; In ce parte a corpului 8sege? Este unul sus, dar mai sunt flooai jos,
deasupra picioarelor. Etc. Cand unul dinijod crede & a ghicit, strig Stop! Tai jucatorii (cu
excepia povestitorului) trebuieasscrie pe o foaie (imprearcu numele propriu) care consider
ca este #ispunsul la cuvantul secret. Povestitorul culegeetbdeelele,si le citeste cu voce tare.
Punctajul se face astfel: fiecare jtar care a ghicit primge un punct; dacmacar un judtor a
ghicit povestitorul primge atatea puncte ggucatori nu au ghicit; dat niciun juctor nu a
ghicit, povestitorul nu primgee nimic (regula este necesarentru ca povestitoruisu fie prea
ermetic in defiriile sale). Du@ acordarea punctajului, se teriturul si rolul de povestitor
trece la judtorul din dreapta celui anterior. Jocul se tefdgand toi participanii au fost nécar
odah povestitor.

INVING ATOR
Jucitorul care are cele mai multe puncte la fineleigart



