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CUVINTE ABREVIATE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii compun cuvinte folosind siglele provinciildalienesti.

MATERIALE
Tabelul complet al siglelor provinciilor italiegte creionsi hartie pentru fiecare participant.

CUM SE JOAGA

Participanii la joc se dispun in jurul unei mesetrag la soti cine va fi primul in rolul de
initiator (la sfagitul fiecarei maini, acest rol va fi acordat ftorului aflat la dreapta celui care
tocmai a jucat acest rol). La inceputul fiem maini, intiatorul de rand alege, din tabel, zece
sigle de provincii italiengi si le transcrie pe o hartie pe care, apoi, o punmijlocul mesei.
Imediat, apoi, fiecare jator (inclusiv inkiatorul) trebuie & scrie pe o hartie cel mai mare rirm
de cuvinte compatibile cu cel fu trei din aceste sigle. Nu sunt valabile numepprpverbe la
forme de conjudyi si fiecare cuvant trebuie fie compus din sigle diteintre ele.De exemplu,
date aceste sigle: AG-AT-CE-CO-EN-LI-MI-RI-TO-TRr gutea fi compuse uritoarele
cuvinte valabile: ACTORI; COAUTORI; LIMIR; AGRISE etc... Nu sunt valabile cuvintele
formate numai din dausigle, folosirea aceleiasigle de doa ori, formele verbale la conjég,
numele de persoane, numele deserd.a expirarea timpului prestabilit, fi@torul adui toate
foile scrise (inclusiv a luii, pentru fiecare cuvant valabila gounctele, conform acestor criterii:
*1 punct pentru fiecare cuvant din 3 sigle; *2 pignpentru fiecare cuvant format din 4 sigle; *3
puncte pentru fiecare cuvant format din 5 sigle;pt#hcte pentru fiecare cuvant format din 6
sigle; *5 puncte pentru fiecare cuvant format disafi mai multe sigle. Acordat punctajul, mana
se termid si rolul de inkiator trece la justorul urmitor. Partida se Tncheie atunci candi to
participanii si-au asumat rolul de ifiator un nundr egal de dti, stabilit la Tnceput.

INVINGATOR
Juatorul care, la finalul jocului, a totalizat cel nraare nurdr de puncte.



