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CUVINTELE CHIMICE

SCHEMA JOCULUI
Juaitorii, in mod individual, compun cuvinte folosinoirdolurile elementelor chimice.

MATERIALE
Lista simbolurilor elementelor chimice (Tabelul Miendeleev); creiori hartie, pentru fiecare
jucator.

CUM SE JOAGA

Participanii la joc se geaz in jurul unei mesai trag la soti care din ei ¥ trebui ¢ fie primul
cel care propune (la sféul fiecarui tur, acest rol va fi acordat jatorului care se ailin dreapta
celui care tocmai l-a avut). La inceputul fied maini, propuatorul de rand, alege, din tabel,
doisprezece simboluri de elemente chingide scrie pe o foaie, pe care, apoi, 0 pune |ocuj
mesei. Imediat duf fiecare judétor (inclusiv propuatorul) scrie pe o foaie (laighumele lui)
cel mai mare nusr de cuvinte, din cel pin sase litere, care c@n acele simboluri. Nu au
valoare numele proprii, formele verbale la cofjugsi, fiecare cuvant trebuigigie compus din
simboluri diferite.De exemplu, urtoarele simboluri: AS-CA-CL-F-I-O-N-NA-RE-S-SI-Tke
pot compune uritoarele cuvinte valabile: CAREN CLONARE, CLASICA, CLASIFICARE.
Nu sunt valabile cuvinte din mai fi de sase litere, verbe la forme de conjugnume de
persoane, nume de geaa expirarea timpului prestabilit, proporul adura foile (inclusiv al
lui) si, pentru fiecare cuvant valabiladin punctaj, dup urmatoarele criterii: * 1 punct pentru
flecare cuvant de cel go 6 litere; *2 puncte pentru fiecare cuvant de pain 8 litere; *3
puncte pentru fiecare cuvant de cetipuO litere; *4 puncte pentru fiecare cuvant demegin
12 litere; *5 puncte pentru fiecare cuvant de cainp14 sau mai multe litere. Odatacut
punctajul, mana se termdii rolul de propuator trece la jugtorul urmitor. Partida se incheie
atunci cand tp participanii au avut rolul de propuitor un nunir egal de ori, stabilit la Tnceput.

INVINGATOR
Jucitorul care a totalizat cel mai mare nimde puncte.



