
 
 
 
 
 

 

CUVINTELE DE CAUCIUC 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii transformă un cuvânt dat în altele cu înţeles. 
 
 
MATERIALE 
Hârtie şi creion pentru fiecare jucător. 
 
 
PREGĂTIRE 
Jucătorii se aşează în jurul unei mese şi trag la sorţi cine va începe. 
 
 
CUM SE JOACĂ 
Primul jucător se gândeşte la un cuvânt de 5 sau 6 litere şi îl spune cu voce tare. Fiecare jucător, 
pe rând, în sens invers acelor de ceasornic, spune un altul care diferă de precedentul printr-o 
literă adăugată sau scoasă (nu au valoare numele proprii, formele de conjugare ale verbelor şi nu 
se poate repeta un cuvânt deja spus). Cuvintele cu aceeaşi etimologie cu cel precedent nu pot 
conţine mai puţin de 3 litere şi pentru a evita repetarea, se scriu, din când în când, pe hârtie. Dacă 
un jucător nu reuşeşte să găsească un cuvânt în 15 secunde sau spune un cuvânt greşit, mâna se 
termină şi ceilalţi jucători câştigă un punct. La mâna următoare începe tocmai jucătorul care a 
greşit. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care ajunge primul la 15 puncte. 
 
 


