L d
m @ galezienii DoN Bosco
G

CUVINTELE SIGURE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii formeaz fraze n interiorul &rora sunt ascunse, intre un cuvantaltul, nume
apatinand unor categorii decise la inceputul jocullar(f animale, automobile etc...).

MATERIALE
Creionsi foi, pentru fiecare juator.

CUM SE JOAGA

Juatorii se geaz in jurul unei messai, inainte de a incepe jocul, aleg, de comun acord,
categorie de cuvinte (de exemplu: nume de flormauwe insecte, nume de persoane, etc...).
Apoi, trag la saif, Tn timpul primei maini, & trebui & Tsi asume rolul de propuator (la sfasitul
fiecarei maini, acest rol va fi acordat fiorului care se @geste n dreapta celui care tocmai I-a
avut). La Tnceputul fiegwei maini, propuatorul de serviciu, trebuieisscrie pe o hartie o fraz
(compud nu mai mult din doisprezece cuvinte), in cardis ascuns un cuvant care apatina
categoriei alese la inceput. Cuvantul ascuns see @isi sau intre dausau mai multe cuvinte,
sau in interiorul unui cuvant mai lung.De exemplagi a fost aleascategoria ,nume de flori”,
anumite fraze pot fi uriitoarele: A vrea 4 stiu de ce legumele sunt mai scumpe decat ieri
(crin); La examenul pentru carnet de conducered ae Liviu se va descurca (trandafir);
Observa cat lirism conine aceastpoezie de Leopardi (iris)... Pentru a indeplireast sarcira,
propuritorul are la dispozie 1 minut; dag la expirarea acestui timp nu a gisa compur o
fraza cu ineles, adversarii lui gliga 1 punct fiecarsi randul trece la urétorul jucitor. Daé
reweste, citate cu voce tare fraza compug fiecare din ceilal jucatori, in 30 de secunde,
trebuie 4 scrie pe propria hartie, care credeesste cuvantul ascuns. Expirat timpul, pragarul
aduri toate foile scrise, le examingag da punctele astfel: * fiecare jator care a ghicit
primeste 1 punct; * propuitorul primete atatea puncte, gucatori sunt cei care nu au ghicit.
Odat punctajul stabilit, turul se inchege rolul de propudtor trece la juatorul urmitor. DaG
vor, Thainte de a incepe un nou tur,apocii pot decide, de comun acord, schimbarea caieigo
de cuvinte. Partida se incheie atunci candparticipanii au trecut prin rolul de propdtor un
numar egal de dti, stabilit la Tnceput.

INVINGATOR
Juatorul care, la sfaitul jocului, a insumat cele mai multe puncte.



