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CUVINTELUL

SCHEMA JOCULUI
Sa ghiceti cuvantul ales de adversari, avand ca unice iindimrectitudinea unor literai,
eventual, gezarea lor corest

CUM SE JOAGA

Fiecare echip alege un cuvant din patru litere diferite, caretngbui & fie ghicit de étre
adversari. Nu trebuie alese nume de persoane saunite geografice; verbele trebuie alese doar
la infinitive. Pe rand, fiecare echiigace o incercare spunand adversarilor un cuvargade
litere: acatia trebuie & raspund spunand cate litere ,bunei’cate litere ,,cele mai bune” sunt in
cuvantul declarat. Literele bune sunt acelea pe t@araresi cuvantul ascuns, dar in p@ki
diferite; literele cele mai bune sunt cele pe d¢ar@resi cuvantul ascuns, exact in acgqaoziie.
Pentru a compensa avantajul pe care 1l are eclapa iocepe jocul, dacaceasta ghigee,
adversarii au dreptul la o ultimincercare: ddcsi ei ghicesc, jocul de termiria egalitate.

INVINGATOR
Echipa care ghigge prima cuvantul ascuns de adversari.

VARIANTE - INDICATII
Juatorii mai experimenta pot folosisi cuvinte din cinci litere.



