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DACA AS Fl UN ANIMAL...

SCHEMA JOCULUI
Fiecare judtor caus, fiecare in parte, desp-asuma rolul unui animai inceard@ si inteleag ar
reagiona in acest rol in fa unui obiect&cut de om.

MATERIALE
Capacitatea de a vedea lucrurile nu numai din prbpunct de vedere, i din punctul de
vedere al celorlal (in acest caz, animalele).

PREGATIRE
Fiecare juétor alege un animalifa insi a-i duplica pe ceilal

CUM SE JOAGA

La randul &u, fiecare inceaicsi explice celorlai(in cuvinte, prin expresii faciale sau prin orice
alt mijloc de exprimare) ceea ce simte un animaheitcand se aflin faa unui obiect construit
de oameni(de exemplu, un vierme itafanei greble, o randurién faa unui zmeu, un agar in
fata unei biciclete, un gee in fga unei maini de splat si asa mai departe).

INVINGATOR
Céstiga... animalele, deoarece, celtipuo dati, cineva a privit ricar o dat lucrurile din punctul
lor de vedere!



