
 
 
 
 
 

 

DANSĂM? 
 
SCHEMA JOCULUI 
Jucătorii dansează în perechi şi la semnalul arbitrului vor ocupa locurile pe una din "partiturile" 
împrăştiate prin cameră: abilitatea constă în a fi capabili să dansați în spaţii tot mai limitate. 
 
MATERIALE 
Pagini de ziare pentru fiecare pereche aflată în joc, un CD player şi muzică, muzică, multă 
muzică...! 
 
PREGĂTIRE 
Paginile de ziar (partiturile) sunt împrăştiate prin cameră, unele complet deschise, altele îndoite 
pe jumătate, iar altele chiar în patru. 
 
CUM SE JOACĂ 
După ce muzica pornește, perechile încep să danseze, încercând să nu calce pe partituri. La un 
semnal al arbitrului (care nu opreşte CD player-ul), fiecare pereche trebuie să sară pe un ziar şi 
să continue dansul acolo. Dacă nu reușesc acest lucru fără să nu calce în afara partiturilor, sau 
dacă mişcările jucătorilor nu mai urmăresc ritmul muzicii, perechea va fi eliminată, iar ziarul 
îndepărtat de pe podea. La un nou semnal al arbitrului dansatorii reiau dansul, apoi, la semnalul 
următor vor sări imediat pe una din partituri, şi aşa mai departe. Din când în când unele ziare 
sunt înjumătățite, pentru a face și mai dificilă sarcina jucătorilor. Muzica nu este întreruptă deloc 
şi prin urmare dansatorii dansează fără să se oprească. Cine iese din joc se mută lângă peretele 
camerei şi de acolo continuă să danseze. 
 
ÎNVINGĂTOR 
Ultima pereche care rămâne pe ringul de dans. 
 
 


