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DE LA PATRU LA ZECE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii sunt in perechyi fiecare dintre ele inventean poveste care urmeag fie interpretat
de tovaiisii de joad, folosind o tehnig speciai...

MATERIALE
Doar imaginge, foarte muli imaginaie.

PREGATIRE

Fiecare pereche de jitori alege o poveste scatare 4 fie interpretai de colegii 8i. Fiecare
poveste are o dukatle cel ptin patru minutesi cel mult zece minutg contine de la patru la
zece personaje. Numerele de la 4 la 10 vor apagedelo in povestiodr, chiarsi n titlul

acesteia (de exemplu: "Cele patru anotimpuri","€ai sapte regi ai Romei", sau "Se va
intdmpla in Noiembrie, etc...); in caracteristigtetagongtilor (un copil de cinci ani, un general
neam cu numele de Otto (opt) von Novenau, o&zémsase stele pe mantie sau un magician cu
sase bufrte pe @larie...); in faptele care se petrec ("Era @apte dimineg, cand de la nufinul

cinci din strada Patru Noiembriesiei sase pisoig...").

CUM SE JOAGA

Pe rand, fiecare pereche interpretigampria poveste in fa colegilor. Avand in vedere nanal
personajelor, fiecare jator este obligatsjoace rolul mai multor personaje din acest motiv,
pentru a evita confuziile, este necesar ca fieparsonaj & fie foarte diferit de celelalte: prin
tonul vocii, prin unele caracteristici fizice foannarcate sau prin aspectul sclipitor al hainelor
sale.

INVING ATOR
C&tigatorul este perechea care priteede la coechipieri cele mai puternice aplauzee(sant
masurate prin aparatul deasurat aplauze: urecheadia arbitrului).



