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DE-A LEAPSA

SCHEMA JOCULUI
Un jucator este intors cu fa la perete, iar unul din coechipieri se apropiéupe pentru a-l lovi
cu palma peste mandupi ce se intoarce, concurentul incéagicghiceass cine I-a lovit.

PREGATIRE
Un jucator ales la intamplare se intoarce qafa peretgi cu ochii acopeti: mana sa stamag
vatine deschis, la spate.

CUM SE JOAGA

Juatorii se pun de acord Tderesi numai unul dintre ei va lovi palma desch&concurentului.
Acesta din urra se intoarce imediat inceard sa ghiceass cine I-a lovit. Dag autorul glumei
este demascat, va lua locul victimei; in caz cont@ncurentul va continua primeasé

lovituri.



