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DEFINITII MISTERIOASE/ ENIGMATICE

SCHEMA JOCULUI
Juatorii vor gisi o modalitate de a explica dubla semntfiea cuvintelor citite de cel care le
propune: aceasta este o provocare pentru... neuighnificsi!

MATERIALE
Un digionar; un pixsi mai multe foi pentru fiecare participant.

PREGATIRE
Nicio pregitire. Este suficientisva asezai comod intr-un ambient cat mai lghi.

CUM SE JOAGA

Participanii la joc se aeaz in jurul mesesi decid care dintre ei va trebui pace primul rolul
de "propustor” (la sfagitul fiecarei maini, acest rol va fi acordat fitorului care se aflpe
partea dreapta persoanei care tocmai a jucat rolul). La inaddiecirei maini, propudtorul
alege din digonar un cuvant comu il citeste cu voce tare. Curénd duaceea, fiecare jator
(inclusiv propuitorul), trebuie & scrie pe o bucatde hartie (impreuincu propriul nume) o
scurt definitie care § se potriveasccuvantului cititsi sa aiba, desigur, duldl semnificaie. lat
cateva exemple in acest sens: gargaap in guii (poate fi interpretagi astfel: "te rog, mai taci
din gui!"); logodnic = viitor sa (poate fi interpretagi astfel: "timp verbal viitor, supus
conjugirii"). La finalul acestei etape (care va dura maxiea minute), propuitorul adura
biletelele scrise (inclusiv akg) si incepe § citeasd cu voce tare, in ordine aleatorie, diversele
definitii. Apoi, ceilaki jucatori vor vota, pe rand, defifile (mai puin pe a sa), care i-agaut cel
mai mult. Tn cursul acestei opétmi, propuritorul va inregistra declaide exprimatesi va
verifica ca niciun justor i nu fi votat propria definie. Finalizai si aceast etapi, punctajul va
fi atribuit dup cum urmeax fiecare judtor (inclusiv propuatorul) primete un nurdr de
puncte egal cu voturile pe care le-a primit;&dan jucitor a votat pentru propria defira, va fi
penalizat cu un nuén de puncte egal cu ndinul participanilor la joc (aceastreguk servate
pentru a preveni apaia unei astfel de eventualitate, care ar pertudsfiguirarea jocului). Dup
calcularea scorului, runda se inchgislul de propustor va fi jucat de concurentul ugtor.
Partida se termihatunci cand to jucatorii au jucat rolul de propuitor.

INVINGATOR
Juaitorul care, la finalul jocului, a acumulat cele mailte puncte.



