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DESCOPERITI PALATUL!

SCHEMA JOCULUI

Fiecare echip primeste 0 hard a chdirii in care se de&foar jocul: unele prti din haré sunt
indicate cu numere. Jitorii se confrunt cu un fel de vaitoare de comori pentru a inceréa s
descopereaei camere corespund punctele numerotate.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE

Animatorul desene@zo harti detalia a intregii cidiri in care se deafoan activitatea. In
aceasta sunt reprezentate toate mediile importaleteckdirii, inclusiv camerele utilizate ca
toalete, budtarie, centrala termicsi asa mai departe. Locurile cele mai importante suntcata
cu un nurdr. Animatorul, imparte juitorii Tn echipe de patru sau cinci persoane:fieia dintre
ele i se d o copie a #hrtii.

CUM SE JOAGA

Fiecare echify ghidati dupa harg, circuk liber prin chdire incercandasdescopere toate locurile
indicate de numere. Sarcina jtmrilor este de a completa harta potrivind fiec¢ numar numele
camerei sau funi@ pentru care aceasta este utilizat sfasitul cautarilor se verifia exactitatea
activitatii fiecarei echipe.

INVINGATOR
Echipa care a identificat in mod corect cele mditendintre ambientele a@flirii.

VARIANTE - INDICATII

Pentru a face jocul mai complex, exigiosibilitatea de a @adga un chestionar la care jiarii
pot rispunde colectand informiain pe parcursul autirii. intrebarile se pot referi la istoricul
cladirii, oamenii care se agesc acolo sau alte curicgzit Aceasi variant poate fi foarte
interesart mai ales dat se joaé intr-un loc public (muzeu, bibliotéc etc.) sau intr-un loc
artistic.



