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DESCURCATORUL

SCHEMA JOCULUI
Unsir de juctori legai de mar, este ficut & se ncurce, panse formeaz un nod mare: sarcina
concurentului este aceea de a descurca nodul adljgétorii in situgia de la Tnceput.

PREGATIRE

Se formeaZx doui echipe: prima joacimediatsi a doua §i asteapti randul. Este ales, din
interiorul echipei, un descuitor care se indépteaz, pentru a nu vedea opguaile urmitoare:
ceilaki jucatori formeaz un sir lung tindndu-se de man Animatorul ii face pe juitori sa se
rasuceastsi sa se intretaie, insa fel incat & incurcesi sa formeze un nod marejrf insa asi
da drumul la maini. Tn acest moment, iriim sce# descuratorul.

CUM SE JOAGA

Concurentul Tnceadicsi descurce nodul, adicsi 1i faci pe jucitori sa refad traseul, dar in sens
invers, pentru a descalci firul. Sarcina lui esiewon de a face jutorii sa se intoarg in punctul
de plecare in cel mai scurt timp posibilraf si-si dea drumul la maini nicio secuid.a finalul
probei se noteaztimpul necesarsi se repet toate opergunile pentru a doua echipsi
descurétorul ei.

INVINGATOR
Echipa care descurdirul in cel mai scurt timp posibil.

VARIANTE - INDICATII
Pentru a complica ulterior sarcina jtmrilor, acatia se pot geza in cerc, in loc dgr: nodul
rezulé si mai greu de descalcit.

Trebuie ficut in ga fel incat nodurile realizate de cele glachipe, & fie de dificultate egal
pentru a nu crea dezavantaje.



