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DETECTIVUL

SCHEMA JOCULUI

Cercul de juatori alege un lidersi decide &-i imite fiecare mgcare a sa. Doar un singur
concurent, care a fost ales ca detectiv, elstiel cine este acest lider poate Tncercaasl
gaseass prin observarea cu at@ma micarilor celorlaki jucatori.

PREGATIRE
Un kaiat este ales ca un detecgiveste invitat & iasi din cerc. Juitorii din cerc decid n secret
care dintre eisfie seful de grup: Th acest moment, detectivul estetangi se intoarg in cerc.

CUM SE JOAGA

Seful de grup incepeadaci misgcari pe care tg ceilaki jucatori le vor imita in cel mai discret
mod cu putiga (clatinand din cap, bate un picior pe podea, atingeeesauilui, etc.). Detectivul
nceard si ghiceast cine esteseful grupului, observarea comportamentulajodlor. Daca
ghiceste, se poate intoarce inapoi in cercsédul ii va lua locul.

VARIANTE - INDICATII

Momentul strategic pentru demascaseéului de grup este atunci cand da comanda unudi ges
nou, intrerupandu-l pe cel anterior: pentru acestivnputei stabili ca gesturileasfie schimbate

cel puin o dat la 15-20 de secunde.



