
 
 
 
 
 

 

DEZAMORSAREA MINELOR 
 
SCHEMA JOCULUI 
Fiecare echipă încearcă să găsească şi să dezamorseze minele împrăştiate de către animatori, 
înainte ca acestea să explodeze. 
 
MATERIALE 
Hârtie şi creion, diverse materiale pentru construirea navelor (de exemplu, două beţe şi o 
frânghie lungă pentru fiecare echipă). 
 
PREGĂTIRE 
Jucătorii sunt împărţiţi în echipe de aproximativ 4 sau 5 membri: fiecare echipă își construieşte o 
ambarcațiune simbolică cu care să facă faţă încercării. Cel mai simplu model este format din 
două beţe unite la capete de două frânghii. Membrii fiecărui echipaj se aranjează în interiorul 
navei. Între timp, un grup de animatori plasează câteva mine în terenul de joc. Minele pot fi 
făcute din hârtie cu un simbol desenat pe ele: atunci când acestea sunt activate, trebuie stabilit și 
timpul limită, deoarece, după un anumit număr de minute (stabilite la începutul jocului), minele 
vor exploda. 
 
CUM SE JOACĂ 
La câteva minute distanţă de animatori pleacă echipajele, care, stând unite în interiorul fiecărei 
nave, încearcă să găsească şi să dezamorseze minele, înainte ca acestea să explodeze (va trebui 
respectat timpul indicat pe bilețele). 
 
ÎNVINGĂTOR 
Echipa care reuşeşte, în timpul indicat, să dezamorseze cel mai mare număr de mine. 
 
VARIANTE 
În cazul în care căutarea este prea rapidă, puteţi juca mai multe runde. Puteţi juca, de asemenea, 
contra cronometru: animatorii plasează acelaşi număr de mine pentru fiecare dintre echipele care 
alternează în căutare; în acest caz, câștigă echipajul cel mai rapid în căutare. Minele pot fi, de 
asemenea, simboluri desenate cu creta pe obiecte, ziduri, alei şi trotuare. 
 
RECOMANDĂRI 
Jocul are rolul de a sublinia importanţa colaborării şi a înțelegerii membrilor în cadrul unei 
echipe. 
 
 
 


