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SCHEMA JOCULUI
Fiecare echippare un nume, iar atunci cand este naptrebuie 8 scapesi sa fuga de cealalt
echipi, pentru ca aceasta din ursi nu le poat lua bucata de paazcare serwge drept scalp.

MATERIALE
O bucal de pani pentru fiecare jutor.

PREGATIRE

Fiecare concurent pringi 0 bucat de pani pe care o va agn de pantaloni (aceasta reprezint
scalpul). Animatorul formedazdoui echipe care ses@az pe dod randuri, una in fa celeilalte,
la o distami de circa doi metgi astfel incat fiecare copiisiba in faa sa un juitor din echipa
adverd. In spatele fiedrei echipe, la o distainde zece metri, se tras@azlinie: aceea este linia
de salvare. Animatorul va denumi echipele, echiperd” si echipa "Sud".

CUM SE JOAGA

Animatorul Tncepeasspuri 0 poveste sau fraze in care apar numele echifdliecare dat
cand el spune cuvantul "Sud" sau cuvantul "Nordhja corespuriitoare trebuiesalerge pai
la propria linie de salvare, in timp ce echipa asivinceard sa le smulg jucatorilor bucata de
panz, Tnainte ca agtia s tread linia de sosire. Dag de exemplu, animatorul spune: "Este un
tren care pledcspre narile din Sud", toi jucatorii echipei "Sud" aleaggpara la linia de salvare,
iar jucatorii echipei "Nord" vor trebuidsalerge dup ei pentru a fura scalpul cat mai multor
adversari.

INVINGATOR
Echipa care, la finalul jocului, a luat cat mai mewcalpuri.

VARIANTE
Poate deveni un joc cu elinam jucatorii care iman fira bucata de pa#zscalp) vor fi
eliminai din joc.



