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DIN FLOARE IN FLOARE

SCHEMA JOCULUI

Dupd ce au niitat 1 recunoasto varietate de flori, juitorii Tsi pun la incercare cugtintele
dobandite: sarcina lor este de a imperechea figtané cu cartongul pe care este scris numele
siu corect.

MATERIALE
Sapte cartonge de nirimea unei &rti de joc pentru fiecare jadtor, un creion.

PREGATIRE

Jocul este jucat intr-un camp plin de flori. Aniorad scrie pe fiecare cartogyaumele unei flori
gasite in zo# si 1l plaseai alaturi de floarea corespu#ipare. Acelgi nume poate fi scrig pe
alte cartonge, punandu-le aluri de alte exemplare ale unei singure specii.

CUM SE JOAGA

Jugcitorii Tncep 4 caute cartongle, le colectedzsi incearé@ apoi & memoreze numele figei
flori. Dupa cinci minute, animatorul 1i cheanpe tai jucatorii langi el si numeste o floare
prezeni in zori. Cel care posedun cartongcu acel nume il va pune reped&waii de un
exemplar din specia nurajtcautand 4 fie cat mai aproape de animator. Atunci cand utooas
este pus lango floare, acesta nu mai poate fi mutat, chiatida&g observa un alt exemplar mai
aproape de animator. Cine pos@aai multe cartong cu acelg nume, va pune doar unul, iar pe
celelalte le pstrea pentru a le folosi ulterior. Se vor acorda trengie pentru cine a pus
cartonaul langi floarea cea mai apropiagi un punct pentru cine agjt floarea
corespunitoare, in§ mai departe. Toate cartade care au fostsazate langflori vor fi apoi
predate animatorului. Acesta facgec®ntinue jocul prin numirea de flori, paoand va ajungeis
recupereze 70% din cartamde pe care le distribuise.

INVINGATOR
Juatorul care are punctajul cel mai mare.



