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DISCUL S-A RUPT

SCHEMA JOCULUI
Jugitorii Tn cerc $i paseaz rapid de la unul la altul caciula in timp ce ascuitmuzic: atunci
cand muzica se intrerupe, cel care amuta pe cap va primi o pedeaps

MATERIALE
O ciciula, o surd de muzid (radio, casetofon, etc.)

PREGATIRE
Jucitorii se geaz n cerc, iar animatorul se pigegste S puré muzic.

CUM SE JOAGA

Cand incepe muzica, jatorii si pun, pe rand, aiula pe cap: dupce autinut-o o secund o
vor pasa imediat vecinului. Atunci cand muzica peegie, jucitorul care are aiula pe cap in
acel moment va trebuiasispiseasd o penitei stabilii de comun acord deatte ceilati
jucatori.

VARIANTE - INDICATII

Animatorul care se ocdpde muzid, ar trebui & Tncerce & implice cat mai mui copii in
pedepse, favorizandu-i pe cei matipicunoscti sau, dag exist, pe cei nou int@in grup. In
acest fel, jocul poate reprezenta o oportunitatdrpeca judtorii si se cunoascintre ei.



