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DOMINO MUZICAL

SCHEMA JOCULUI

Fiecare judtor intoneaz o melodie careasaiba legiatura cu ultimul cuvant cantat de concurentul
care l-a precedat: cine nu este suficient de na@idru a gsi melodia potrivid este eliminat din
joc.

MATERIALE
Niciunul.

PREGATIRE
Copiii se geaz in cerc.

CUM SE JOAGA

Primul jucitor incepe jocul cantand o melodie akeds el. La un moment dat ridicmana:

vecinul $iu din partea dreapinceard@ si continue cu un alt cantec cagec®rtina prin asociere
libera, ultimul cuvant cantat de jawrul anterior. Da&, de exemplu, primul jutor a cantat
melodia "Cer albastrwi se intrerupe la cuvantul "diy@miaz", al doilea judtor poate canta

"In aceast dimineaa m-am trezit, o ce zi frumoas.". Va trebui § pastrai intotdeauna o

anumit legatura intre o melodigi alta: juctorul va trebui el insl si demonstreze aceast
legatura, in caz contrar va fi eliminat din joc. Acgesoart 0 va aveai jucatorul care, atunci

cand 1i vine randul, nu este capaliilisceaf si interpreteze o melodie Tn maxim 20 de secunde.

INVINGATOR
Juaitorul care rezigtfara a fi eliminat.

SUGESTII

Acest joc Ti poate implica chiar pe cei mai timizi pentru g-folosi voceasi sa cante fira si se
rusineze. De fapt, nu este nevoiefgi inzestrai cu o voce muzicél este nevoie doar de g
curajsi rapiditate.



