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DREAPTA - STANGA

SCHEMA JOCULUI
La comanda "dreapta-stanga”,tarii vor incerca & execute cu precizie indigde primite.

MATERIALE
Semne de maglin hartie monocolarpentru fiecare juior; un alt semn de masde culoare
diferita, chibrituri.

PREGATIRE

Jugitorii se aeaz in jurul unei mese; in fa fiecirui jucitor se afi un semn de masin centrul
mesei se ailun semn de masle culoare diferit urna. Daé animatorul spune "dreapta”,
jucatorii vor bate cu degetul pe semnul de inalgucatorului vecin din dreapta sa. La comanda
"stanga", juétorii vor bate cu degetul pe semnul de inalgucitorului vecin din stanga sa.
Fiecare judtor primeste cate 5 chibrituri.

CUM SE JOAGA

Dupa ce juctorii s-au antrenat pin, animatorul incepe jocul, spunand de exemphana":
jucatorii vor proceda ga cum este indicat mai sus, in pi@@a jocului. Cel care ggeste sau nu
bate cu degetul, va pune un chibrit in centrul mé@seirri. Juctorul care imane fra chibrituri
este eliminat din joc, Tdspoate continuaasdea comenzi.

INVING ATOR
Judcitorul care #mane cu cele mai multe chibrituri.



