
 
 
 
 
 

 

DREPT SAU STRÂMB 
 
SCHEMA JOCULUI 
Un jucător, legat la ochi, încearcă să așeze în linie dreaptă o serie de obiecte.  
 
MATERIALE 
O masă, trei obiecte (de exemplu, dopuri, monede, nasturi, dopuri de plută, etc..), eșarfe de legat 
la ochi. 
 
PREGĂTIRE 
Pe masă se pun două obiecte la o distanță de aproximativ 50 cm unul de altul.  
 
CUM SE JOACĂ 
Jucătorul legat la ochi încearcă să plaseze un al treilea obiect între celelalte două şi să le alinieze 
cu precizie. Animatorul evaluează precizia alinierii celor trei obiecte. 
 
ÎNVINGĂTOR 
Jucătorul care aliniază cât mai bine cele trei obiecte.  
 
VARIANTE 
Jocul se poate juca în grupuri. De asemenea, puteţi aplica pe o cutie ace cu gămălii mari, 
colorate. 
 
 


